
Exercices de vérification

1. Soit les vecteurs  et . Tracer les vecteurs demandées.

a. 

b. 

2. Soit les vecteurs  et .

a. Tracer le vecteur résultant de l'addition de ces deux vecteurs.

b. Calculer la longueur et la direction du vecteur résultant.

c. Calculer l'angle entre ces deux vecteurs.
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